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Tiempo 

 

«El tiempo no pasa ni se detiene, apenas se acumula.» - Gabriel García Márquez 

 

No sabemos con certeza si el tiempo es infinito, pero sí que nuestro tiempo libre es 

finito.   

 

Según los datos más recientes de la OECD en España la media de tiempo disponible 

para el ocio es de 316 minutos al día 1. Algo más de 5:15h. Por otro lado, el tiempo 

medio de uso de pantallas en 2023 fue de 5:45h/día y de esas 2:53h fueron pantallas 

móviles 2.  

 

Las “pantallas” han conseguido ocupar una parte muy importante de nuestro tiempo 

libre en detrimento de la lectura, las relaciones humanas cara a cara, los juegos de 

mesa, la práctica de deportes, etc. El espacio digital es cada vez más relevante. 

 

Espacio digital  

 

«El espacio digital es un nuevo mundo, una nueva frontera.» - Al Gore 

 

Las bibliotecas tienen una combinación única de características que hace que pueden 

jugar un papel importante en el universo digital, influyendo para que sea mejor: 

 

- La primera es la percepción positiva o buena imagen que tienen. ¡La biblioteca 

pública como marca a nivel mundial es muy potente! Mientras que sucede 

justamente lo opuesto en el caso de las redes sociales o los videojuegos. Y eso 

es normal, porque vienen con efectos secundarios no deseados. Temas 

relacionados con la salud mental (adicciones, ciberacoso, FOMO, comparación 

social y efectos en la autoestima) o temas relacionados con la información 

(polarización, noticias falsas, contenidos inadecuados, privacidad), etc. 

Además, las empresas que están detrás de Tik Tok, Facebook, Instagram, etc 

son grandes corporaciones que responden a sus propios intereses, en muchos 

casos económicos, a diferencia de las bibliotecas que tienen unos objetivos 

nobles y una misión clara y positiva expresada en el Manifiesto de la Biblioteca 

Pública de la IFLA-UNESCO actualizado en 2022 3: el acceso universal a la 
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información, el fomento de la cultura, la creación de comunidades, 

alfabetización, etc. 

 

- Las bibliotecas tienen una oferta de servicios muy amplia y variada (títulos, 

actividades, rankings, ratings y comentarios, listas, autores y libros 

relacionados, videorecomendaciones, clubs de lectura, presentaciones de 

libros, laboratorios, otras actividades en formato digital, etc).   

 

- Y más importante aún, esa oferta no solo es física sino también digital (por 

ejemplo libros físicos/ebooks, clubs de lectura digitales/presenciales). Esto es 

una ventaja tremenda respecto a Spotify o Netflix que carecen de su 

contraparte en el mundo físico. Si tuviéramos que ponerle un nombre a este 

fenómeno, podría ser el "efecto Stranger Things" (ya que las bibliotecas son 

como Once que es capaz de viajar entre el mundo real y el Mundo del Revés). 

Esto les permite usar su dimensión física para atraer usuarios a la dimensión 

digital peró, también y aún más importante ¡hacerlo al revés!: usar sus portales, 

redes sociales, etc, para atraer a las personas desde lo digital hacia las 

bibliotecas físicas. Pueden ayudar, a que las personas vuelvan a socializar 

entre ellas, compartan un mismo espacio, interactúen en el mundo real. En 

definitiva, ¡a generar comunidad! Las bibliotecas son portales dimensionales 

de cultura.  

 

De hecho, el propio Manifiesto de la Biblioteca Pública de la IFLA-UNESCO de 

2022 ya define este doble papel: “prestar servicios a las comunidades de manera 

presencial y remota a través de tecnologías digitales, permitiendo el acceso a la 

información, las colecciones y los programas siempre que sea posible;” 

 

 

¿Qué pueden hacer las bibliotecas para ser relevantes en el espacio digital y crear 

comunidad? 

 

- Aumentar su presencia en buscadores y redes sociales. 

- Incorporar la IA (ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot, etc.). El tsunami 

de la IA va a llegar a todos los aspectos de la sociedad, a un gran porcentaje 

de las industrias y áreas del conocimiento. Esa gran ola va a “revolcar” a 

muchos pero, en el caso de las bibliotecas pueden “surfearla”, con elegancia 

además, aprovechando su energía para ir a mejor. El conocimiento del personal 

bibliotecario combinado con la IA es clave para crear una inteligencia híbrida 

con lo mejor de los dos mundos. 

- Convertirse en altavoces del pueblo y en viveros de cultura local: la gente a 

través de redes sociales o blogs, los booktubers, las librerías 4, etc. ya están 

creando contenidos digitales alrededor de la literatura, haciendo prescripción 
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de libros, etc. Los portales de las bibliotecas pueden actuar a su vez como 

prescriptores, aglomeradores, estructuradores y altavoces de los mismos.  

- Participar en proyectos colaborativos que fomenten la interacción y el 

intercambio cultural con otros actores culturales (autores, escuelas, 

editoriales...). Ejemplos de co-creación cómo Fiction Express 5 o Wikiesfera 6. 

- Datos abiertos: las redes bibliotecarias disponen de datos que pueden ser 

útiles para la ciudadanía. Ponerlos en abierto (Open Data) es otra de las 

acciones que las bibliotecas pueden realizar en el mundo digital. Ejemplos: 

novedades, información de actividades o información de bibliotecas. 

- Establecer políticas de digitalización y ponerse a ello. Digitalizar, definir 

metadatos, enlazar información y difundirla para que llegue a los ciudadanos. 

Ejemplo Europeana 7. 

- Organizar eventos que creen comunidad. Por ejemplo, la Supernit a les 

Biblioteques donde en sus tres ediciones han participado más de 43.000 niños 

en casi 300 bibliotecas diferentes 8. 

 

 

Comunidad 

 

«Construir espacios donde pueda reunirse todo tipo de gente es la mejor manera de 

reparar las fracturadas sociedades en las que vivimos hoy» - Eric Klinenberg 

 

Las bibliotecas no deben ser burbujas impermeables a lo que sucede en el mundo 

real. Cada vez se definen más las bibliotecas como comunidades o hubs y menos 

como almacenes de libros. De nuevo el Manifiesto de la IFLA-UNESCO de 2022 lo 

incluye: 

 

“Las bibliotecas crean comunidades, actuando proactivamente para llegar a nuevos 

usuarios y apelando a la escucha eficaz para promover el diseño de servicios que 

satisfagan las necesidades locales y contribuyan a mejorar la calidad de vida.” 

 

Las bibliotecas han permitido crear comunidad presencialmente porque ofrecían un 

punto de reunión, un lugar donde “pasaban cosas”, si queremos que creen comunidad 

también en el mundo digital deben expandir su dimensión digital. 

 

Las raíces de las bibliotecas son antiguas y han estado profundamente asentadas en 

el libro tradicional, pero cuanto más extiendan sus ramas hacia el mundo digital, más 

integradas crecerán junto a la sociedad.  
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Ejemplos de proyectos 

 

● Supernit a les biblioteques, organizado por la Red de Bibliotecas Públicas de 

Cataluña y el club SX3. 

 

Moviliza a miles de niños y niñas en torno a la lectura, fruto de la colaboración del 

SX3 con la Red de Bibliotecas Públicas de Cataluña. Aventuras, música y libros 

son los protagonistas de la velada. En total, se han llevado a cabo 3 ediciones 

(2018,2019 y 2023) en las que han participado más de 43.000 niños en casi 300 

bibliotecas diferentes. 

 

https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-

dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html 

 

● Portal de Datos Abiertos, Diputación de Barcelona 

 

La Diputación de Barcelona hace accesibles los datos y facilita su reutilización 

desde su portal de Datos Abiertos, en formatos digitales, estandarizados e 

interoperables. El portal ofrece datos públicos y APIs para que la ciudadanía y las 

empresas puedan consultarlos, reutilizarlos y crear, así, nuevos servicios que 

aporten valor, innovación e impulso económico y social. Se ofrecen 92 conjuntos 

de datos que incluyen entre otros datos de bibliotecas (horarios, dirección, etc), 

bibliobuses, actividades de las bibliotecas, etc. En un solo mes da respuesta a casi 

15M de consultas. 

 

https://dadesobertes.diba.cat/ 

 

 

● BiblioLab, Red de Bibliotecas Municipales de la Diputación de Barcelona. 

 

Programa que desarrolla y apoya acciones que tienen como finalidad el acceso al 

conocimiento a través de la experimentación y metodologías innovadoras y 

creativas en un entorno colaborativo abierto a la ciudadanía. 

Se coordina mediante una comisión formada por una cuarentena de 

representantes de universidades, centros de investigación, fundaciones, 

asociaciones y empresas relacionadas con las temáticas del programa Bibliolab; 

así como representantes de diferentes administraciones públicas y del sector del 

libro y de las bibliotecas. Incluye proyectos como Labs portátiles, talleres, ciencia 

ciudadana, etc. Cada año se realizan decenas de proyectos y cientos de 

actividades con miles de participantes.  

 

 https://www.diba.cat/es/web/biblioteques/bibliolab 

https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html
https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html
https://dadesobertes.diba.cat/
https://www.diba.cat/es/web/biblioteques/bibliolab
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● Programació Digital, organizado por las Bibliotecas de Granollers, 

 

Actividades formativas en torno al buen uso de las tecnologías de la información 

y la comunicación para reducir la brecha digital. Cursos, talleres y laboratorios 

digitales de experimentación. 

 

https://www.bibliotequesdegranollers.cat/formacio/ 

https://www.bibliotequesdegranollers.cat/activitats/categoria/activitats-

digitals/labs-16-anys/ 

https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-

dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html 

 

https://www.bibliotequesdegranollers.cat/formacio/
https://www.bibliotequesdegranollers.cat/activitats/categoria/activitats-digitals/labs-16-anys/
https://www.bibliotequesdegranollers.cat/activitats/categoria/activitats-digitals/labs-16-anys/
https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html
https://biblioteques.gencat.cat/ca/el-servei-de-biblioteques/linies-dactivitat/promocio_lectura_cultura/projectes/supernit-2023/index.html

